La“realidad” delarealidad virtual: € pliegue
Ricardo Sanchez Ortiz de Urbina

A des heures et sans que tel souffle I’ émeuve

Toute |la vétusté presque couleur encens

Commefurtived elle et visible je sens

Que sedévét pli selon pli la pierre veuve.
MALLARME

En los ultimos tiempos se ha generado toda una especulacion acerca de la
realidad virtual como simulacién artificiosa de la realidad, que va adquiriendo tintes
cada vez mas mitol gicos.

De un modo mucho mas sobrio, defiendo que no hay un enfrentamiento
metamérico entre lo real y lo virtual, sino que lo virtua y lo real forman pliegues
diferentes que se implican, de manera que, en ultimo término, nuestra realidad dispone
de diversos frentes virtuales, de los que la simulacion, en tanto que mundo imaginario
estabilizado técnicamente, es €l primer frente.

En las antipodas del entendimiento de la realidad virtual monopolizada por la
simulacion, Deleuze mantuvo sin embargo también que lo virtual (el Ser) se enfrenta
con lo actual metaméricamente, y que siendo “lo virtual e principal nombre del Ser”,
ahi se da larealidad como algo méximamente determinado, mientras que la actualidad
es el otro lado de este Unico pliegue como reino de o posible.

Deleuze acierta al separa enérgicamente la virtualidad de la posibilidad, pero se
equivoca al presentar la virtualidad como realidad absolutamente determinada.

Si distinguimos tres estratos de realidad: realidad posible, realidad transposible y
realidad imposible (el Ser para Deleuze, la materia indeterminada para nosotros),
Deleuze supone un pliegue del Ser (absolutamente determinado), (A2/A1) que dara
lugar, en su “actuaizacién”’, a un gran pliegue (BCDE/A), con sus dos planos de
referencia (BCDE) y de inmanencia (A). Pensar sera para Deleuze remontarse desde €l
plano de lo actual y posible a plano virtual.

(Ver diagrama al final del articulo)

Pero si, en cambio, A representa la materialidad absolutamente descentrada e
indeterminada, no hay tal pliegue del Ser, sino diversos pliegues encadenados con su
lado real y su lado virtual.

En primer lugar, desde luego, el gran pliegue BCDE/A, que llamaré de tercer
orden, que articula la realidad como materia determinada, de lo absolutamente
indeterminado y “fuera de lenguaje”. En segundo lugar, un pliegue de segundo orden,
DE/BC, cuyo lado real viene dado por larealidad objetiva del “mundo vivido” y su lado
virtual lo congtituye lo que Husserl denomind Sachlichkeit (el lugar de las Sachen
mismas por é buscadas). Este pliegue articula claramente la realidad objetiva con la
virtualidad del sentido. O, si se quiere, con otraterminologia, cuerpo externo con cuerpo
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interno. (Hay que advertir que cuerpo interno no significa interioridad de una
conciencia. No hay aqui nada parecido a una autopercepcion).

En tercer lugar, dos pliegues de primer orden: e pliegue C/B dobla e cuerpo
interno en un plano real en e que e sentido se ha estabilizado (hay habitus y
sedimentaciones) y un plano virtual en e gue los sentidos se hacen y deshacen en una
proliferacion de Snnbildungen. Mientras que €l pliegue E/D dobla la realidad objetiva
en un lado real (larealidad posicional, déxica, articulada por 1o general eidéticamente) y
un lado virtual, la imaginacién como objetividad irrealizada, que podra ser estabilizada
tecnol 6gicamente.

Asi pues, dado que € pliegue E/D implica el DE/BC, y este e BCDE/A,
resultard que, desde nuestra realidad objetiva, vivida, disponemos de tres frentes
virtuales sucesivos:. el objetivo de la ssimulacion, el no objetivo del sentido y €l heroico
y ultimo de la trituracién de toda determinacion. Y claramente hay un pliegue oculto,
C/B, que, desde su articulacion de sentidos, dirige €l equilibrio del resto.

Si lo real y lo virtual no se enfrentan metaméricamente como todos (en las dos
formas que he distinguido), e problema de la virtualidad se subsume en el méas amplio
de unateoriadel pliegue.

(Se observara que, en e progressus, € plegameinto se da en la secuencia
pliegue de tercer orden BCDE/A; pliegue de primer orden C/B; pliegue de segundo
orden DE/BC; y pliegue de primer orden E/D).

En resumen, un pliegue, tal como lo entiendo aqui, consta de: 1) un plano que
representalarealidad en el nivel dado y un plano de realidad virtual correspondiente; 2)
un hiato, salto o transposicion, representado por € angulo del diedro; 3) una
caracteristica comun alos dos planos, rea y virtual, que permita pasar (iday vuelta) de
lo real alo virtual. Por gjemplo, en €l pliegue E/D lo comun es la objetividad (efectivao
no); en el pliegue DE/BC lo comin son las sintesis producidas (activas o pasivas); en €l
pliegue C/B lo comin es el sentido (sedimentado o no); y en el pliegue BCDE/A, €
esguematismo (de lenguaje o fuera de lenguaje).

Larealidad progresa plegando, y en e pliegue resultante hay siempre una parte
virtual.

Identificaremos, pues, € pliegue con el progressus y el despliegue con el
regresssus. Hay otros para quienes la realidad progresa desplegandose, pero eso supone
que, en € principio, esté e ser que se despliegay, en tal caso, el ser no seriala maxima
virtualidad sino la méxima actualidad. Es una postura metafisica. Mientras que si, por
reduccion o andbasis, retrocedemos a lo maximamente desplegado, nos encontraremos
con la materia que es o méximamente virtual. O, mejor dicho, la virtualidad primera
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aparece en e primero de los pliegues como doble de la realidad en € plegma o
plegamiento que he [lamado de tercer orden.

La idea de pliegue no sdlo ha interesado a los filésofos. También a los poetas.
Deleuze repite entusiasmado el hallazgo del sintagma de Mallarmé: pli selon pli. Y ya
los antiguos asociaron enseguida pliegue y ritmo. Asi Arquiloco, en su espléndido
poema, tan apreciado por Heidegger, que comienza por el verso “Corazon, corazon,
confundido por penas invencibles’, y acaba con €l famoso “recuerda que es €l ritmo €l
que tiene a los hombres’. O Pindaro en su Nemea VI: “Una sola es la raza de los
hombres y los dioses; €l aliento de ambos procede de una Unica madre, mas nos separa
el distinto reparto...”, y en el mismo epinicio: “...las cualidades mucho se parecen alas
tierras de cultivo fértiles que, alternativamente, dan unas veces sustento anual a los
hombresy otras, en reposo, recobran €l vigor”.

Los problemas que aparezcan en la virtualidad se daran simulténeamente en la
realidad correspondiente del pliegue. Tendremos que habérnoslas principamente con
estas cuatro cuestiones:

1. Si larealidad se dice de muchas maneras, otras tantas habra de virtualidad.
He distinguido las tres grandes zonas de la realidad: posible, transposible e imposible.
Podemos hablar también de realidad déxica (que coincide con la posible), que implica
objetividad, y de realidad no ddéxica o Sachlichkeit que podemos encontrar en
numerosas Siftungen o instituciones, por gemplo en € arte. La realidad de una
representacion teatral, por € emplo, no es objetiva, ni en el modo de la percepcion, ni en
el modo de laficcion (puesto que la imaginacion es también objetiva), sino que tiene la
consistencia de las Sachen, de la Sachlichkeit. O, también, hablamos de realidad
efectiva, cuando la redlidad vivida de la percepion esta ademas configurada
eidéticamente, etc. En consecuencia, habra virtualidades diferentes en funcidén de
realidades diferentes y de la naturaleza del hiato, salto o transposicién. No es o mismo
el hiato que divide lo imaginario objetivo y lo real objetivo que €l hiato que divide €l
cuerpo externo del cuerpo interno.

2. En cada caso, larealidad va acompafada de su doble o sombra, en tanto que
virtualidad como irrealizacion, o en tanto que virtualidad como desreaizacion, de la
misma manera que en la fisica a una particula acompafia siempre su antiparticula. Por
ejemplo, larealidad objetiva va siempre doblada por su irrealizacion como imaginacion,
también objetiva, con la Unica condicién de que no se produzca una escisién que quede
fijada. O bien, € doblamiento que constituye e gran tema de la fenomenologia: |a
Sachlichkeit que duplica virtualmente la realidad objetivay efectiva. También decimos
que la fisica clasica ha sido doblada por la fisica cuantica como doble, por relacion a
ella, virtual.

3. Larealidad virtual aparece siempre afectada de una ambivalencia que recoge
incluso e habla popular. Vaoramos lo virtual de modo positivo en cuanto vir, virtus,
fuerza, recurso implicito, y de modo negativo en cuanto que es algo alejado de lo real y
no tan fiable.
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4. Frente a esta nocion amplia de realidad virtual hay una nocion mas estricta 'y
generalizada como simulacion imaginaria estabilizada, cuando para disfrutar de los
recursos de lo virtual sin los inconvenientes de lo real, pero con sus ventgas,
apuntalamos lo virtual dotdndolo de una estabilidad que de por si ho gozaria. Gran parte
de las especulaciones sobre la realidad virtual como ciberrealidad versan sobre esta
acepcion restringida.

Asi pues, s €l progreso de la realidad supone un plegamiento sucesivo con sus
dos caras, virtual y real, segin ese ritmo gue, segun Arquiloco, tiene al hombre, no es
extrafio que surjan en multiples dominios jemplos de virtualidad. VVeamos cuatro casos
bien conocidos.

Todos los dias en la prensa se contrapone Wallstreet y Mainstreet, |a economia
real y la economia virtual. Evidentemente la economia financiera es también real. Pero
el hecho de que su materia no sea €l objeto producido e intercambiado, sino € dinero
anticipado como crédito, le da ese caracter virtual. De hecho, la globalizacién financiera
trabaja en un tiempo mas rapido que la comercial. Y en tiempo de crisis hay propuestas
de regular la economia virtual y desregular la real. En la economia virtua la
universalizacion de los riesgos ha hecho convertir deuda imaginaria en titulos, como en
el timo de la estampita. Claro que sin el lado virtual de la economia €l lado real se
bloquea, pero la cuestion es esa indole especulativa o imaginaria del 1ado virtual.

También esa misma relacion se da entre nuestra vida perceptiva y nuestra vida
imaginaria. La vida imaginaria amplia la perceptiva, pero nadie pierde su anclaje en su
Leib real sin escision patologica. La cuestion esta en esa frontera que marca el limite en
el que el propio Leib entra aformar parte, de modo fijo, de lo imaginado. En tal caso, €l
Leib se hace Phantomleib, cuerpo interno fantasmético, confundiendo lo virtual y lo
real.

Segundo gemplo. En la reciente campaiia presidencial americana, una cadena
de TV en sus estudios de Washington hizo aparecer, en un momento determinado, a su
corresponsal en Chicago, superponiendo su imagen tomada por 35 camaras y
“teleportandola’. Es un gemplo sencillo y estipido de simulacion, que puede
complicarse hasta el infinito en dispositivos sofisticados de duplicacion de larealidad, y
puede llegarse hasta la situacion generalizada de ciberrealidad constituida por imégenes
escindidas, fijadasy congeladas, por rotura del pliegue D/E, con dos planos paralelos.

La virtualidad de la simulacion se da porque comparte con la redidad la
objetividad, sin los “inconvenientes’ de la efectividad en caso de error. ES un gemplo
sencillo de pliegue. Los componentes de la efectividad desdoblan lo real en una cara
virtual que sigue siendo objetiva y otra real que ademas es efectiva. El pliegue me
permite trabgjar sin confusion en ambos planos. Como en el gemplo anterior, la clave
radica en que la ficcion imaginaria forma parte del cuerpo externo, de la redidad
intencional y constituida, y no de la Sachlichkeit, que es un estrato de realidad sin
estructura intencional. Lo que afiade la simulacién ala intencionalidad imaginativa es la
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estabilidad de la que carece la imaginacion, mediante dispositivos artificiosos que
proporcionan la estabilidad propia de la apercepcion perceptiva.

El tercer gemplo lo tomaremos del campo de las ciencias naturales y formales.
Pongamos €l caso de la ampliacién del concepto de nimero. Puede parecer que la
introduccion de la raiz cuadrada de menos uno no es muy diferente de la introduccion
de la raiz cuadrada de menos dos, y que los nUmeros imaginarios y complejos solo
contribuirian a solucionar problemas algebraicos generalizando la radicalizacion. Pero,
mientras que los numeros reales si engranaban con la readlidad y satisfacian todas las
exigencias de una mecanica de objetos, 10os nimeros imaginarios no parecian hacerlo. Y
cuando se aplicaban, larealidad resultante adoptaba a veces |la virtualidad, por gjemplo,
de los conjuntos de Mandelbrot, solo con realizar en € plano de Wessel |a aplicacion
muy sencilla de z sobre z a cuadrado més ¢, siendo z el nimero complejo (X masiy) y
c un numero complejo debidamente seleccionado. Pero para ello hemos tenido que
sustituir el plano real de coordenadas por un plano virtual en el que el ge de abscisas es
el de los nimeros reales, pero el de ordenadas esta constituido por la serie negativa y
positiva de |os nimeros imaginarios.

Este giemplo se confirma cuando comprobamos el papel fundamental que estos
numeros complejos han tenido en el desarrollo de la fisica cuantica, un estrato de la
realidad fisica que muchos denominan virtua por cuanto que, aun siendo
comprobadamente, experimentalmente, real, no cumple con las estructuras
espaciotemporales de larealidad fisica objetiva. Por ggemplo, en esa “realidad” fisicano
se cumplen las leyes de conservacion que rigen la realidad fisica “rea”. Tendria que
haber, para que fuese asi, una especie de comunicacion instantédnea que, esa si, violaria
todalafisicasin mas, o tendria que haber experiencias simulténeas de rutas alternativas,
etc.

Latentacion es grande, entonces, de decir que ahi no hay realidad, ni causalidad,
ni siquiera virtual, sino sélo construccion matemética. Pero la evidencia empirica nos
dice lo contrario. Si, para abreviar, designamos por RR la realidad real y por RV la
realidad virtual, nos encontraremos con que, en este caso, se han hecho las siguientes
propuestas:

1.- Sélo hay RR, y RV es un puro formalismo. Es la interpretacion que dio Niels
Bohr.

2.- S0lo hay RV, y toda otra realidad se da en una gran superposicion en la que
también estaincluido el propio experimentador. Estal vez lainterpretacién de Deleuze.

Se observard que hay una extrafia connivencia entre estas dos propuestas, tal
vez por aguello de que los extremos se tocan. Si aplicamos agui la distincion de los tres
géneros de materiadlidad de Bueno, en un caso percibimos una reduccién hacia el
segundo género, M2 (interpretacion de Copenhague), y en otro caso una reduccion hacia
el tercer género, M3 (interpretacion llamada del multiverso). Y lo que se ha evaporado
en ambos casos es € género de materialidad bésico, M1, que es € que da profundidad o
“exterioridad”, por decirlo asi, a cualquier interpretacion. Ahi est, creo yo, la clave de
la equivalencia de esas dos soluciones “planas’ y reduccionistas. En un caso, la funcion
de Schrodinger es un artificio, y en otro es un estrato no percibido por el
experimentador. En ambos casos la“realidad” se ha evaporado.
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3.- No hay RR ni RV. Es el punto de vista de muchos fisicos profesionales. Es la
actitud positivista. De un De Broglie, por g emplo.

4.- Hay RR 'y hay RV. Hay dos estratos de realidades en pliegue, conformado
por realidades de diversa “consistencia’ y relacionadas entre si por implicacion y
olvido. Eslacuestion dela“realidad”’ de larealidad virtual.

No es un asunto de solo filésofos. Los propios fisicos utilizan €l adjetivo estricto
de virtual. Hay, dicen, particulas virtuales que ni siquiera pueden conceptuarse como
antiparticulas, porque no es que tengan un nUmero negativo con igual masa, sino que su
propia masa (0 energia) es negativa. Y por lo tanto no tienen algo asi como una
existencia“independiente’. Pertenecen a“otra’ realidad.

El cuarto gemplo lo tomaré del arte. Es un gemplo que suscita en los filésofos
reacciones contrarias, desde el entusiasmo de |os romanticos a la desconfianza posterior.
Pero es un gjemplo interesante porque permite aludir a un estrato de la realidad (virtual)
diferente de la virtualidad de la simulacion. Todos admiten sin dificultad que la obra de
arte tiene un aspecto objetivo. Requiere un soporte objetivo, pero no consiste en él.
Deleuze va mas lgjos y atribuye esta biparticion a cualquier objeto. Un objeto tendria,
segun él, una parte virtual donde rige la différentiation (con t, no con c), y otra donde
funcionala différenciation.

Cabe un recurso que evita este problema y gque consiste en hacer entrar tanto lo
artistico como lo estético por las vias de lo imaginario y, como sabemos que lo
imaginario es objetivo, la obra de arte tendria sin més una consistencia objetiva. Pero
podemos recordar € andlisis fundamental de Husserl cuando, a propdsito del arte
teatral, establece fehacientemente que Ricardo 111 es en escena algo imaginario solo s el
actor es malo, en cuyo caso coexisten la apercepcion perceptiva de lo escenificado y €l
suplemento imaginado, tanto por el propio actor malo como por € espectador
resignado. Pero si €l actor vive su personaje haciéndose con su Leib, y e espectador
entra en ese juego, también con su Leb, la “redidad” de lo experimentado
estéticamente estd mas ala de la realidad objetiva y de la redidad ssimulada. Tal
realidad —Sachlichkeit- funciona como una realidad virtual, en pliegue con la realidad
objetiva. Es una realidad que, en fantasia perceptiva (Husserl), permite experimentar
también virtualmente (como hacemos de modo distinto con la simulacion) la realidad,
también sin los condicionamientos més estrictos de larealidad objetiva.

En resumen, estos cuatro g emplos, tomados del uso corriente de la nocidn de
virtualidad, nos ponen en la pista de la complegjidad del problema. ¢Un Unico pliegue en
enfrentamiento metamérico, o multiples pliegues escalonados en inclusién, con estratos
de realidad y virtualidad dichos de muchas maneras? Parece que la virtualidad (que no
es posibilidad, como insiste eficazmente Deleuze) acomparia a la realidad como su
sombra. Y la sombra solo se pierde en los cuentos.

Si redlidad virtual y realidad “real” forman pliegues, cuya arista es un hiato, por

transposicion de registro, € problema de la “redidad” de la redlidad virtua se
transforma en el mas amplio, como deciaal principio, de unateoriadel pliegue.
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v

He tomado la filosofia de Deleuze como contrapunto, puesto que considero que,
malgré lui, profesd una filosofia como fenomenologia en el limite. Es, tal vez, una
fenomenologia en estado virtual.

Si, como sostiene Deleuze, 1o virtua es “el principal nombre del Ser”” en tanto
que absolutamente determinado, es |6gico que haya en tal caso un Unico gran pliegue
con € otro lado como actualizacién de lo virtual. Si en lo virtual hay singularidades y
relacién de singularidades, en lo actual habrd composicion de esas singularidades y
especificacion de esas relaciones.

En ese Unico y gran pliegue podriamos decir que lo real es alo actual como lo
actual es a lo posible. Pero si, en ese caso, plegar significa progresar desde la
determinacién absoluta, entonces plegar es desplegar. Cuando en su brillante libro sobre
El pliegueen Leibniz y el barroco (p.13), compara el organismo alas mufiecas rusas por
su capacidad infinita de pliegue, acaba diciendo que “la més pequefia contiene todas las
gue van a venir, siendo cada una llamada a desplegarse llegado e momento”.
Naturalmente que existe un pliegue originario a partir de la virtualidad de la materia
absolutamente indeterminada, pero entonces hay necesariamente pliegues sucesivos, pli
selon pli, con nuevos planos de virtualidad y de realidad.

Esta estrategia de Deleuze que yo interpreto como radicalizacion apresurada de
la fenomenologia genética, consiste en denunciar lo actual como plano de
representacion en e que la concienciaimpone sus sintesis de identidad, y pasar a plano
de la realidad virtual con sus sintesis disyuntivas. Y tendria razén si la fenomenologia
se redujese sblo al plano intencional en € que e sujeto operatorio constituyese sintesis
objetivas. Pero hay todo un estrato de realidad no actual, en e que lo posible es
transposible, y complica el pliegue Unico virtual/actual.

En lugar de una matriz con dos bandas horizontales: realidad actual, realidad
virtual, dispondremos de otra con tres filas: realidad posible (y actual), realidad
transposible (con sintesis pasivas), realidad imposible (materia indeterminada
absolutamente descentrada). Y, en virtud de la definicion de pliegue, a toda realidad le
correspondera su lado virtual. Disponemos asi de las tres bandas duplicadas: A1-A2-B-
C-D-E.

Larazon de los subindices de A, la da Deleuze: e pliegue del Ser, A, en A2/A1,
dalugar instantaneamente a gran pliegue, que él considera Unico: BCDE/A.

Lafilainferior de lamatriz nos da la realidad del mundo vivido, el mundo de la
apercepcion perceptiva de objetos. Husserl establecio la articulacion de este nivel de la
realidad objetiva como correlacion triple; Auffassung-Erscheinung-Darstellung, o: lo
noético, lo hylético y lo noemético (que eventualmente puede ser eidético). Como se
sabe, impuso esta articulacion triple que supone: 1% e acto, 2° e fendmeno
propiamente dicho (los esquicios hyléticos) y 3% el fendmeno derivado, 1o que aparece
(lo apareciente), en polémica con € esquema dual meramente representativo, de
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Twardowski. Si bien este esquema, [lamado comUnmente de Auffassung-Inhalt, no se
puede generalizar alas filas superiores como demostré Merleau-Ponty, yo si creo que se
conserva la estructura de la correlacion ternaria en deformacion coherente (en expresion
del mismo M-P), y que esas tres verticales se corresponden con los tres géneros de
materialidad.

Podemos pasar de una fila a otra por virtualizacion o actualizacion, en la
terminologia de Deleuze, segun que procedamos a la différentiation del contenido
virtual de las ldeas probleméticas o a la différenciation de la actualizacion en la
constitucion de soluciones. Husserl hablaba por su parte de reduccién y constitucion.
Pero como las verticales de la matriz son tres, propugné toda su vida la reduccion por la
primera vertical, acompafiada necesariamente (por la connivencia entre los actos y las
sintesis resultantes) por una reduccion operada en la tercera vertical. Son las [lamadas
reduccion fenomenologica y reduccidén eidética. Mientras que la innovacion
fundamental de Merleau-Ponty consistio en proponer operar la reduccion sobre e ge
central hylético. La diferencia es importante. Toda reduccién va acompariada por la
posibilidad de constitucion. Llega la reduccion hasta el limite donde es posible invertir
el proceso. Ocurre entonces que la reduccién husserliana no puede ir mas alé de la
readlidad posible, puesto que en la correlacion de la redlidad transposible ha
desaparecido la intencionalidad. Esta es la razon por la que Husserl hizo coincidir €l
horizonte del acontecimiento originario con el horizonte de lo que llamé Lebendige
Gegenwart, presente viviente en flujo. La solucion de Husserl se aproxima asi en este
punto a la de Deleuze, con la diferencia fundamental de que mientras que Husserl habla
de subjetividad trascendental, en € plano de inmanencia de Deleuze (en tanto que
campo de fuerzas del afuera) no hay lugar para pretensién alguna no solo de
trascendentalidad, sino de cualquier forma de subjetividad. (Si disociamos los dos
horizontes husserlianos, resultaré que la subjetividad trascendental quedara asignada a
horizonte inferior, desapareciendo del superior.)

En cambio, la reduccion operada sobre € eje hylético, que Richir denomina
reduccion arquitecténica (y que supone la epojé previa de toda articulacion eidética a
priori de lasfilas), conduce hasta el limite del horizonte de regresion de la materia o del
afuera, sin haber eliminado con €llo € territorio de larealidad transposible.

Vv

Deleuze no admitiria, pues, € pliegue de segundo orden DE/BC con su lado
virtual y su lado real, que resulta de la diferencia entre la “realidad” de lo virtual-
transposible y larealidad de lo actual—posible.

En €& proceso que Deleuze ha montado contra la conciencia, ha barrido, junto a
las sintesis activas de la conciencia intencional, también las sintesis pasivas
transposibles. Aungue, tal vez, de la lectura de Diferencia y repeticion parece
desprenderse que, de modo subrepticio, Deleuze si que sigue egercitando, sin
reconocerlo, las sintesis pasivas. Alexander Schnell (La genése de I'’ apparaitre, p.55)
lo ha explicado asi: "Deleuze desarrolla de este modo... una teoria de las sintesis
temporal es gue se apoya, conviene subrayarlo, en una nocion clave de lafenomenologia
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husserliana (heredada a través de la Fenomenologia de la percepcion), la nocion de
sintesispasiva’.

La Sachlichkeit se contrapone a la Realitat. Sachlichkeit remite a Sachen, esas
cosas mismas exploradas insistentemente por Husserl, que sin embargo no fueron
suficientes como para obligarle a modificar sus criterios de reduccion que conducen ala
subjetividad trascendental. La virtualidad de esta realidad no es, como en el caso de la
simulacion imaginaria, unairrealizacion (que mantiene sin embargo la objetividad), sino
una desrealizacion que conserva solo asociaciones con sentido. Hay en la Sachlichkeit
una consistencia propia, que es heterogénea con relacién ala consistencia de larealidad
objetiva. Si en un caso hablamos de apercepcion perceptiva de objetos, en e otro
hablamos de apercepciones de fantasia o fantasias perceptivas, en € extrafio término
acufiado por Husserl, correlacionadas con sintesis esquemaéticas pasivas, tal como se
dan, por ggemplo, en el arte. La Sachlichkeit es un lado de la realidad no imaginario,
pero también no posicional. Constituye una realidad virtual que, a diferencia de la
realidad real objetiva, no posee estructura intencional, ni hay en ella actos de un sujeto
operatorio. No podemos hablar en ella, como hace Deleuze, de actualidad, ni por lo
tanto de posibilidad, sino de transposibilidad. No hay en la Sachlichkeit sintesis de
identidad, sino gjustes no coincidentes, no hay sensaciones materiales como esquicios,
pero si “sensaciones’ hyléticas no presentes; ni tampoco continuo de presentes sino, en
laterminologia de Richir, fases de presencia, con protecciones-retenciones sin presente.

Hay en esta realidad virtual el “hacer” de una subjetividad, la del Leib, que
“transpuede’ en una suerte de “actividad” que, frente ala “otra’, parece pasiva. Y hay
sobre todo en ella sintesis esqueméticas que no son objetivas. En suma, se trata de la
experiencia de un estrato de la realidad de consistencia diferente, frente a la unidad
continua de la experiencia objetiva y que, por ello, la completa virtualmente. Es €l
pliegue que articula cuerpo interno con cuerpo externo.

VI

Si, en mi opinion, e pliegue de Deleuze, como pliegue de tercer género, implica
este pliegue de segundo género, a su vez éste implica dos pliegues de primer género.
Uno es el pliegue E/D que articula la realidad objetiva con su doble imaginario en tanto
queirrealizacion, y €l otro es el pliegue C/B del propio cuerpo interno, que articulaen la
Sachlichkeit la zona que, aun sin estructura intencional, goza de la estabilidad que dan
los habitus y sedimentaciones de sentido, y aquella otra, su lado virtual, que carece de la
estabilidad que proporcionan esas sedimentaciones. Es la virtualidad desde la que
verdaderamente pensamos, la zona estrictamente esquematica y fenomenologica en la
que se generan sentidos en ebullicion permentente.: Snnbildung como registro que no
cristaliza en Snnstiftung, en institucion.

Sin larealidad virtual de la Sachlichkeit, nuestro segundo frente virtual (con su
propio pliegue interno), €l problemade la virtualidad se simplifica drasticamente. Desde
larealidad real objetiva dispondriamos solamente de dos frentes virtuales: el imaginario
de la smulacién y e dltimo, heroico, de la trituracion y descentramiento de toda
realidad en la virtualidad del Ser, del Noumeno, de la Materiaidad trascendental o del
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Fendmeno en cuanto fendmeno, como quiera que desde muy diferentes enfoques 1o
disefiemos. Pero resultaria ser ese un panorama empobrecido, en e que las funciones
del cuerpo interno habrian de ser suplidas por las del cuerpo externo (con €l riesgo de
escision imaginaria), o bien se tendria que acudir siempre a la virtualidad dltima como
recurso supremo, matando moscas a cafionazos.

Queda asi manifiesta la sutil correspondencia que se establece entre las filas de
la matriz y las verticales, las columnas. En particular, parece evidente que solo se
pliegan y despliegan en toda su variedad y extension los lados reales y virtuales, si 10s
mecani Smos de regressus y progressus se han desanclado de su estructuracion eidéticaa
priori. SOlo entonces hay un plegar y desplegar estrictamente arquitecténico. Por €l
contrario, la eidética como condicién previa de las estructuras horizontales produce un
enmascaramiento que generaliza indebidamente la dualidad eidos/factum. En tal caso
resulta dificil reconocer la Sachklichkeit con su realidad y virtualidad propias, y se
acaba confundiendo factualidad con facticidad.

En la base de este model o que estoy disefiando aparece “larealidad”, es decir, la
realidad vivida objetiva, la redlidad posiciona que, en tanto que doxica, si esta
articulada eidéticamente, a menos en nuestro mundo de racionalidad filosdfica. Desde
esta realidad, desde “la’ realidad, disponemos de un triple frente virtual (el segundo
ademés con su frente propio).

Apliquemos esta multiple virtualidad a uno de los gemplos que apuntaba a
principio. Me refiero al pliegue que conforma la economia virtual y la economia real,
hoy en crisis por escision de los dos planos. En tal situacion, |os remedios aportados en
el plano virtual y los remedios aportados a plano real fracasan, y se dice (Krugman)
que: “las reglas normales de la politica econdmica ya no son vélidas’. Lo que significa
gque hay que acudir a segundo frente virtual y, entonces “la naturaleza de la
intervencién ha de realizarse en clave que ya no es tanto econémica cuanto politica’.
Para lo cual hay que retroceder también a nivel critico del horizonte del tercer frente
virtual.

Es e mismo problema del neurdtico en quien € yo ha dgjado de articular el lado
real objetivoy el imaginario objetivo de su vida. En tal situacion de escision del pliegue
primero, € propio ego operatorio se hace imaginario, y se necesitaria entonces la
intervencion de un ego externo en el segundo frente virtual, desde la Sachlichkeit, para
que le “contagie” su Leib.

VIl

Volvamos a la estructura del pliegue inferior. La redlidad virtua que le
corresponde es la nocion més extendida e hipertrofiada de realidad virtual, que acaba
eclipsando los demés frentes virtuales. Por ejemplo, lamayor parte de |as intervenciones
en e ultimo Congreso de la Sociedad Espafiola de Fenomenologia, sobre el tema
“Filosofia y redidad virtual”, segin las Actas de 2007 (Prensas universitarias de
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Zaragoza), versan sobre larealidad virtual como simulacion de larealidad “real” en un
ambito virtual artificioso, entendiendo por virtualidad €l “efecto de realidad”, de manera
que un conjunto de dispositivos tecnol dgicos producen un entorno artificial que da lugar
a efectos semejantes alos del entorno natural.

Aun siendo esta una vision reduccionista de lo virtual, esté clara la importancia
de este primer frente virtual. No hay mundo vivido sin esa virtualidad primera que dobla
“la" realidad irrealizandola de modo conflictivo. Irrealizacion y conflicto son las dos
caracteristicas basicas de la virtualidad del primer frente. Y son las que permiten los
dispositivos tecnoldgicos de estabilizacién de lo que por si mismo es fugaz e
intermitente. (En “la’ realidad |la estabilidad la proporcionan primero los esquicios
hyléticos que realimentan el proceso de experiencia continua, y luego la articulacion
eidética de la objetividad).

En cambio, lo que hay en la virtualidad del segundo frente es una desrealizacion
sin conflicto. La Sachlichkeit es simplemente una realidad heterogénea. En €lla no hay
correlacion intencional con objetos “figurados’, y no se plantea en ella la ficcion. La
razon dltima de esta virtualidad no conflictiva radica en el cambio de régimen de
temporalidad. No hay aqui presentes que fluyen en un tiempo continuo, sino fases de
temporalizacién sin presente.

En la virtualidad imaginaria si hay presentes, y objetividad. Es justamente €l
lugar donde se articulan actos, presentes y objetos. Pero en la imaginacion no hay mas
hyle que la del propio acto de imaginacion (Richir), y eso es o que me permite alternar
los dos lados del pliegue, real y virtual. El peligro que acecha detras de esa relacion
conflictivaes el delaescision.

La cristalizacion de la objetividad en el medio de la intencionalidad del sujeto
operatorio depende de un delicado equilibrio controlado por la afectividad, y por €
pliegue escondido C/B, de manera que s el desencadenamiento del afecto que
acompaiia e cambio de régimen temporal es excesivo, puede cortocircuitar la
transpasibilidad del segundo horizonte virtual con su pliegue interno, que es € de la
generacion de sentidos, que acomparia siempre como trasfondo a la vida normal. En
cuyo caso, la afectividad no es vivida, sino sufrida, y la imaginacion en forma de
virtualidad irrealizada se aduefia del campo entero de larealidad. El sujeto como Leib se
extingue, y una vida imaginaria, meramente virtual, coexiste con una afectividad
somatizada.

VIl

Me gustaria introducir brevemente ahora €l caso del arte como eemplo de
virtualidad completa. Dado que el arte recorre en un gran arco todos los frentes
virtuales, es evidente que Deleuze tenia que emplearse aqui a fondo como demostracion
de su pliegue Unico, en € que lo actual enlaza con lo virtual absolutamente determinado.
El resultado es, por gjemplo, su Légica de la sensacion sobre la pintura de Bacon, para
mi gusto su libro més redondo y logrado.
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Pero ese gran arco virtua puede también interpretarse como e sucesivo
plegamiento (y desplegamiento) de diferentes frentes virtuales sucesivos. Desde esta
perspectiva nos encontrariamos con e primer obstéculo. En efecto, sdlo si el artefacto
en tanto que objeto percibido (aun en el [lamado arte conceptual) puede eludir el atasco
en el pliegue de lo imaginario, puede tener lugar la experiencia estética. En este sentido,
el arte opera a contrapelo de la presencia masiva de imégenes en nuestros dias. Ahi
radica € gran malentendido de los que confunden experiencia estética y satisfaccion
imaginaria, y el riesgo del llamado arte virtual cuando la imagen estabilizada sea solo €l
calgon final.

Superado este trance, se despliegan los pliegues restantes. Se accede a la
Sachlichkeit cuando el artefacto deja de tener consideracion de objeto y pasa a ser
“cosa’ percibida en fantasia: fantasia perceptiva. En tal caso, este impulso artistico
empujard a receptor hasta el lado virtual del dltimo pliegue, donde se experimentan las
aparencias Ultimas. Son las “sensaciones’ de que habla Deleuze, cuya différentiation
de singularidades analiza a proposito de las aparentes distorsiones de Bacon. Es sélo
entonces cuando un poeta como Rimbaud puede escribir:

Elle est retrouvée.
Quoi?- L’ Eternité.
C'est lamer allée
Avec le soleil.

Seguin el comentario conocido de Garelli.

El arte es asi un vigje hacia ninguna parte, un despliegue (y pliegue) continuo, si
no se atasca en el pliegue imaginario, y de ahi su proximidad con la filosofia. Basta
recordar los términos del coro Mistico a final del Fausto: das Unzulangliche, das
Unbeschreibliche... hasta das Ereignis.

Hay que recordar que este despliegue continuo esta ya en los comienzos de la
estética. Baumgarten distinguia dos planos. 1o conocible (analizable) y lo reconocible.
Lo conocible podia ser distinto o confuso. Y lo reconocible podia ser claro o bien
oscuro. Si hacemos el cruce cartesiano resultara que, eliminada la solucion delo oscuro
y confuso, el nivel delo claroy distinto es el nivel de lo objetivo en & primer pliegue, el
nivel de lo confuso y claro es €l de lo artistico en el segundo pliegue y e nivel de lo
distinto y oscuro es el de lo estético.

A la misma solucion llega Deleuze por distintos caminos. Asi [o resume en la
pag. 358 de su Différence et repétition: “Si llamamos distinto el estado de la Idea
completamente diferenciada (différentié)...romperemos con laregla de proporcionalidad
de lo claro y digtinto: la idea es en si misma distinta-oscura, y de este modo es
dionisiaca frente alo claro distinto de la representacion apolinead’

Tal vez sea en la musica donde este movimiento de virtualizacion sea mas
evidente. En lainterpretacion ha de procederse de modo que los presentes percibidos de
cada nota sean anulados y acaben resonando |os ritmos esquematicos del ultimo pliegue.
En medio estard € pliegue de la Sachlichkeit con su lado real percibido en fantasia
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perceptiva (experiencia artistica) y su lado virtual (experiencia estética). Todo €l
misterio de la interpretacion y la escucha radica en que “el ataque, la vibracién interior,
la duracion y la intensidad fisica de cada sonido, la distribucion de los silencios, estén
tan finamente regulados que se encadenen entre si de manera que no constituyan una
serie de presentes que pareceria arbitraria’ (M. Richir, Fragments phén. sur le temps et
I’espace, p. 209). Esa arbitrariedad de los presentes es la de los principiantes que
obligan atrabajar alaimaginacion.

El vigjo Arquiloco, instaurador de la lirica, sabia muy bien este lugar del arte
cuando en uno de sus épodos habla de akron para régmina, en las Ultimas, en las
extremas rompientes de la Ultima orilla, en € limite, akron, donde la realidad rompe,

régnymi.

IX

Quedarian por examinar dos pliegues. uno de primer orden, C/B y otro de tercer
orden BCDE/A, que se corresponde con €l pliegue de Deleuze.

El pliegue C/B es seguramente el méas escondido y misterioso. Y larazon es que
lo que dobla en é es la propia Sachlichkeit, la“realidad” que funciona como virtualidad
de larealidad. Lo que dobla son los llamados “ objetos transicionales’” con su peculiar
consistencia de sintesis pasiva no resultante de actos intencionales (constructos sin
identidad que percibimos en apercepciones de fantasia). Y e corte del hiato es ahora
mucho més tajante que en los anteriores de la irrealizacion conflictiva y de la
desrealizacion heterogénea. Es el corte que escinde o que tiene consistencia simbdlica
por disponer de habitus y sedimentaciones, de o que es puramente esquemético sin
consistencia persistente. La virtualidad de esta efervescencia de generacion de sentidos,
desde la que pensamos, alimenta asi 1a“realidad” del mondlogo interior.

Lavirtus de este pliegue radica en su carencia de Siftung, sin posibilidad alguna
de apercepcion, frente a la primera consistencia posible de la Sachlichkeit. Y por ello
aparece en é (como aparencia), con todo su vigor, la materialidad en su primer género,
y sin presente. Ese es entonces € lugar donde aparece e amarillo de Bergotte, las
“sensaciones’ de Bacon o € rojo que comenta Merleau-Ponty en una péagina
memorable, la174, deLevisibleet I'invisible.

Resta por comentar el ultimo frente de virtualidad en el Gltimo pliegue; como
dice Deleuze, €l pliegue del Ser.

Escribe Badiou en e tombeau que dedica a su amigo-adversario con €l titulo
prestado de La clameur de I’ Etre: “Podemos decir que, para Deleuze, e Ser se declina
univocamente como Uno, como vida inorganica, como inmanencia, como donacion
insensata de sentido, como virtual, como duracién pura, como relacion, como
afirmacién del azar y como eterno retorno” (p.117). Y comienza también el capitulo
titulado Le virtuel: “ Virtual es sin ninguna duda en la obra de Deleuze €l principal
nombre del Ser”.
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Asi pues, para Deleuze, € Ser, a plegar, revelalo virtual dltimo, lo virtual-real,
absolutamente determinado, frente a su actualizacion en un plano de representacion, en
un pliegue Unico. Pensar sera buscar sentidos, relaciones de singularidades en ese plano
virtual de inmanencia, absolutamente determinado. Y, como Ultimo y dnico recurso
virtual, quedan igualadas y uniformadas las virtualidades que he distinguido, en un
plano que sera de referencia.

Con este planteamiento es evidente gque lo trascendental se desvanece, y con él
todo rastro de subjetividad. El plano de referencia como mera “actualizaciéon” de la
realidad virtual no sera mas que sentido comun, y en ese saco van juntos Kant y la
fenomenologia entera. Cito a Deleuze: “Lejos de invertir la forma del sentido comun,
Kant la ha multiplicado, ¢no hay que decir otro tanto de la fenomenologia? ¢no
descubre ésta un cuarto sentido comdn, fundado esta vez en la sensibilidad como
sintesispasiva...? (D.R. p.179).

Pero este pliegue del Ser (A2/A1) supondria la existencia en € Ser de una
realidad doblada por una virtualidad hiperreal absolutamente determinada.

En e regressus hemos llegado a la realidad imposible como materialidad
absolutamente indeterminada. En este caso € pliegue “Unico” continla sucesivamente
plegdndose, pli selon pli. Dicho algebraicamente, a plegar € Ser o la materia, no lo
hace en la forma A2/A1, sino en la forma BCDE/A. O, en términos de Richir, €
esquematismo puramente fenomenoldgico es también reesquematizacion en lenguaje.
Con lo que la subjetividad y €l sentido seran los dos polos en €l pliegue siguiente de la
realidad transposible.

De modo heroico, Deleuze cree que para pensar hay que regresar a lo que
Husserl Ilamaria la primordialidad, donde Leiblichkeit y Leibhaftigkeit estdn fundidasy
donde, en consecuencia, no hay un aqui y un ahi absolutos como singul aridades capaces
de erigirse en inicio de un “yo transpuedo”. Y en esa primordialidad, como reconoce
Badiou (p.70): “lo virtual, bajo su forma cadtica es donacién antepredicativa absoluta’.
iDonacién!. Deleuze se revolveria en su tumba al verse colocado en las proximidades de
Jean-Luc Marion

Pero Deleuze si tiene e mérito inmenso de combatir la ceguera de lo real
concebido como actualizacién de lo posible y contra la fenomenologia estabilizada por
la intencionalidad y el papel omnimodo de la actividad de un sujeto constituyente;
contra la filosofia reducida a “ conceptos’ y a los cierres inapelables de la identidad. En
ese pliegue del Ser (aungue no sea Unico), se hace manifiesto que la subjetividad no
tiene todavia, en ese lugar, poder constituyente.

En conclusion, larealidad virtual se pliegay se despliega en frentes sucesivos y
no se reduce metaméricamente ni sdlo a un frente Ultimo que subsume a todos los
demés (Deleuze) , ni solo a un frente primero, €l de la simulacién imaginaria que,
hipertrofiado (ciberrealidad), debilita los otros recursos virtuales. Desde “la realidad”
disponemos de tres frentes virtual es.
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X

Pli selon pli, pliegue a pliegue, es la expresién de Mallarmé en uno de sus
sonetos y que Boulez ha transformado en una impresionante obra musical.

El soneto se titula prosaicamente Recuerdo de unos amigos belgas, y su primer
cuarteto dice asi:

A des heures et sans que tel souffle I’ émeuve
Toute la vétusté presque couleur encens
Comme furtive d’' elle et visible je sens
Que se dévét pli selon pli la pierre veuve.

No me atrevo a traducirlo para no quebrar su sutileza infinita. Invito sdlo a
releerlo en su contexto. El 18 de febrero de 1890 Mallarmé da una conferencia en
Brujas en e Circulo Excelsior sobre Villiers de I’lde-Adam. Alli trabd amistad con un
pequefio grupo y quedd fascinado por las piedras de Brujas, como Unamuno con las de
Salamanca. V uelto a Francia mandé a sus amigos como recuerdo este soneto.

El poeta contempla Brujas una mafiana brumosa del norte. Ve las piedras color
de incienso y contempla como se desvisten ante é pliegue a pliegue. Ocurre en un
momento extrario, no suscitado ni por un soplo de viento. Pero las piedras, que ahora
son viudas y de color de incienso (no doradas como las de Salamanca ni ocres
encarnadas cono las de Niza), sele aparecen como resultado del pliegue sobre pliegue
que opera el tiempo, y Mallarmé |as va desvistiendo, pli selon pli en su epojé poética.
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Guadarrama, 3 de diciembre de 2008.
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